> Jof. BT UNE MODIFICATION DE ROME : TOTAL WAR™

Le mod Francais ultimee pour Rome: Total War™, Plus de 250 nouvelles unités, trois nouvelles factions, les Galates,
lllyriens, Pergame, des batailles épiques comme jamais, et une campagne commencant en -300 av.j.c.
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Rome: Tolal War™ - lion minimum requise : « A" « AT1* Radesa 9700
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« Carte con 18 0 100°%, compaiible DirecO(™ 3.0 o ks derniers plloles assurer de t compatiiiite svec Direcii § 00 poprés de voire fabrican.
« Sourts, claviers ef ploles | D0% compatibles Windows

SBSE/MEZD0O P Configuration requise pour le mode multijoueur
« DrscO™ L.0W (inches) « |mierael (TCP/WF) o LAN (TCP/IP) pris &0 charge.
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